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BidPlayer ഉപയോക്തൃ ഗൈഡ്
ടൂർണമെന്റ് , ക്ലബ്ബുകൾ, കളിക്കാർ, ലേലം എന്നിവ സജ്ജീകരിക്കാം

ടൂർണമെന്റ്  എങ്ങനെ ഉണ്ടാക്കാം
നാല് ലളിതമായ ഘട്ടങ്ങൾ. കുറച്ച് മിനിറ്റ് മാത്രം മതി.

1 തുടങ്ങുക

സൈൻ ഇൻ ചെയ്ത് Tournaments തുറന്ന് New Tournament ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

Tournaments പേജിലെ New Tournament (ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.



2

2 വിവരങ്ങൾ നൽകുക

ടൂർണമെന്റിന്റെ പേര്, തീയതികൾ, വേദി, ക്ലബ്ബുകളുടെയും കളിക്കാരുടെയും എണ്ണം എന്നിവ

നൽകുക. * ഉള്ള ഫീൽഡുകൾ നിർബന്ധമാണ്.

2 വിവരങ്ങൾ നൽകുക (തുടർച്ച)

അടിസ്ഥാന വിവരങ്ങൾ: ലോഗോ, പേര്, തീയതികൾ, വേദി, കായിക ഇനം.

സംഘാടകൻ, ക്ലബ്ബുകളുടെയും കളിക്കാരുടെയും എണ്ണം. കഴിഞ്ഞാൽ Save ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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3 OTP ഉപയോഗിച്ച് വെരിഫൈ ചെയ്യുക

പുതിയ ടൂർണമെന്റിൽ Tournament Not Verified എന്ന് കാണിക്കും. Verify Tournament

ക്ലിക്ക് ചെയ്ത്, ലഭിച്ച OTP നൽകി Verify ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

3 OTP ഉപയോഗിച്ച് വെരിഫൈ ചെയ്യുക (തുടർച്ച)

മഞ്ഞ നോട്ടീസിലെ Verify Tournament ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

OTP നൽകി Verify ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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4 രജിസ്ട്രേഷൻ ലിങ്ക് ഷെയർ ചെയ്യുക

വെരിഫൈ ചെയ്തു കഴിഞ്ഞാൽ രജിസ്ട്രേഷൻ ലിങ്ക് തയ്യാറാകും. ഷെയർ ഓപ്ഷനുകൾ

ഉപയോഗിച്ച് ഇത് കളിക്കാർക്ക് അയയ്ക്കുക, ഉദാഹരണത്തിന് WhatsApp വഴി.

കളിക്കാർക്ക് എങ്ങനെ രജിസ്റ്റർ ചെയ്യാം എന്നും ടൂർണമെന്റ്  സംഘാടകന് കളിക്കാരെ

എങ്ങനെ ചേർക്കാം എന്നും അറിയാൻ കളിക്കാരെ രജിസ്റ്റർ ചെയ്യുക കാണുക.

രജിസ്ട്രേഷൻ ലിങ്ക് അയയ്ക്കാൻ Share Registration (ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക, ഉദാഹരണത്തിന്

WhatsApp വഴി.
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ക്ലബ് എങ്ങനെ ഉണ്ടാക്കാം
ക്ലബ്ബുകളെ നിങ്ങൾക്ക് ചേർക്കാം, അല്ലെങ്കിൽ ലിങ്ക് വഴി ക്ലബ്ബുകൾക്ക് സ്വയം രജിസ്റ്റർ

ചെയ്യാം.

1 Add Club തുറക്കുക

Tournament Organiser വിൻഡോയിൽ Clubs കാർഡ് തുറന്ന് ക്ലബ് ചേർക്കാൻ ക്ലിക്ക്

ചെയ്യുക.

1 Add Club തുറക്കുക (തുടർച്ച)

ങ്കി തി യി

ടൂർണമെന്റ്  പേജിലെ Clubs കാർഡ് (ചുവന്ന വൃത്തം) തുറക്കുക.

Create Club (ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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2
ക്ലബ് ഇമ്പോർട്ട് ചെയ്യുക അല്ലെങ്കിൽ പുതിയതായി
ഉണ്ടാക്കുക

ക്ലബ് ഇതിനകം BidPlayer-ൽ രജിസ്റ്റർ ചെയ്തിട്ടുണ്ടെങ്കിൽ, പേര് തിരഞ്ഞ് Import ക്ലിക്ക്

ചെയ്ത് ഇമ്പോർട്ട് ചെയ്യാം. അല്ലെങ്കിൽ പുതിയ ക്ലബ്ബിന്റെ പേര് നൽകുക, വേണമെങ്കിൽ

ലോഗോയും ചേർക്കാം.

3 ക്ലബ് പ്രതിനിധികളെ ചേർക്കുക

കുറഞ്ഞത് ഒരു പ്രതിനിധി നിർബന്ധമാണ്. അവർ ക്ലബ് നിയന്ത്രിക്കുകയും ലേലത്തിൽ

ബിഡ് ചെയ്യുകയും ചെയ്യും. നിലവിലുള്ള BidPlayer ഉപയോക്താവോ പുതിയ ആളോ

ആകാം.

സേവ് ചെയ്ത ക്ലബ്ബ് തിരഞ്ഞെടുത്ത് ഇമ്പോർട്ട് ചെയ്യുക, അല്ലെങ്കിൽ പുതിയ ക്ലബ്ബിന്റെ പേരും ലോഗോയും

നൽകുക. തുടർന്ന് Save (ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

Representatives-ന് താഴെ Add Person (ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്ത് ക്ലബ് പ്രതിനിധിയെ ചേർക്കുക.
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4 റിസർവ്ഡ് കളിക്കാരെ ചേർക്കുക (ഓപ്ഷണൽ)

ടൂർണമെന്റിൽ ചേർന്ന കളിക്കാരെ Icon Player, Captain, Owner, Manager അല്ലെങ്കിൽ

Assigned ആയി നേരിട്ട് ക്ലബ്ബിന് നൽകാം. റിസർവ്ഡ് കളിക്കാർ ലേലത്തിൽ ഉണ്ടാകില്ല.

5 സേവ് ചെയ്യുക

Save ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക. ക്ലബ് നിങ്ങളുടെ ടൂർണമെന്റിൽ ചേർക്കപ്പെടും.

അല്ലെങ്കിൽ ലിങ്ക് വഴി ക്ലബ്ബുകൾ രജിസ്റ്റർ ചെയ്യട്ടെ

പേജിന്റെ മുകളിൽ, ലിങ്ക് കോപ്പി ചെയ്യാൻ Club Registration Link, WhatsApp-ൽ

അയയ്ക്കാൻ Share Club Registration, പ്രിവ്യൂ കാണാൻ View Registration Page എന്നിവ

ഉപയോഗിക്കുക. ക്ലബ്ബുകൾ ലിങ്കിൽ നിന്ന് സ്വയം രജിസ്റ്റർ ചെയ്യും.

കളിക്കാരെ നേരിട്ട് ക്ലബ്ബിന് നൽകാൻ Icon/Reserved Players (ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

ക്ലബ്ബുകൾക്ക് രജിസ്ട്രേഷൻ ലിങ്ക് അയയ്ക്കാൻ Share Club Registration (ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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കളിക്കാരെ എങ്ങനെ രജിസ്റ്റർ ചെയ്യാം
കളിക്കാരെ രജിസ്റ്റർ ചെയ്യാൻ രണ്ട് വഴികളുണ്ട്: കളിക്കാരൻ സ്വയം രജിസ്റ്റർ ചെയ്യുന്ന

രജിസ്ട്രേഷൻ ലിങ്ക് വഴി, അല്ലെങ്കിൽ ടൂർണമെന്റ്  സംഘാടകനായ നിങ്ങൾ നേരിട്ട്.

വഴി 1 – രജിസ്ട്രേഷൻ ലിങ്ക് വഴി

1 ലിങ്ക് ഷെയർ ചെയ്യുക

ആദ്യം ടൂർണമെന്റ്  വെരിഫൈ ചെയ്യുക, തുടർന്ന് ഷെയർ ഓപ്ഷനുകൾ ഉപയോഗിച്ച്

രജിസ്ട്രേഷൻ ലിങ്ക് കളിക്കാർക്ക് അയയ്ക്കുക.

വഴി 1 – രജിസ്ട്രേഷൻ ലിങ്ക് വഴി

2 കളിക്കാരൻ ലിങ്ക് തുറക്കുന്നു

കളിക്കാരൻ മൊബൈൽ നമ്പർ നൽകി Continue ക്ലിക്ക് ചെയ്യുന്നു.

രജിസ്ട്രേഷൻ ലിങ്ക് അയയ്ക്കാൻ Share Registration (ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക, ഉദാഹരണത്തിന്

WhatsApp വഴി.

കളിക്കാരൻ ഇവിടെ മൊബൈൽ നമ്പർ നൽകി Continue ക്ലിക്ക് ചെയ്യുന്നു.
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വഴി 1 – രജിസ്ട്രേഷൻ ലിങ്ക് വഴി

3 കളിക്കാരൻ ഫോം പൂരിപ്പിക്കുന്നു

പേര്, പഞ്ചായത്ത്, കളിക്കുന്ന റോൾ എന്നിവ നിർബന്ധമാണ്. ബാറ്റിംഗ് സ്റ്റൈൽ, ബൗളിംഗ്

സ്റ്റൈൽ, CricHeroes ലിങ്ക് എന്നിവ ഓപ്ഷണലാണ്.

കളിക്കാരൻ പേര്, പഞ്ചായത്ത്, കളിക്കുന്ന റോൾ എന്നിവ നൽകി ഫോട്ടോ അപ്ലോഡ് ചെയ്യുന്നു.
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വഴി 1 – രജിസ്ട്രേഷൻ ലിങ്ക് വഴി

4 കളിക്കാരൻ പണമടയ്ക്കുന്നു

കളിക്കാരൻ രജിസ്ട്രേഷൻ ഫീസ് സംഘാടകന് നേരിട്ട് അടച്ച്, പേയ്മെന്റ്  സ്ക്രീൻഷോട്ട്

അപ്‌ലോഡ് ചെയ്ത്, നിബന്ധനകൾ അംഗീകരിച്ച് Complete Registration ക്ലിക്ക് ചെയ്യുന്നു.

പേയ്മെന്റ്  സ്ക്രീൻഷോട്ട് അപ്ലോഡ് ചെയ്ത്, രണ്ട് ബോക്സുകളും ടിക്ക് ചെയ്ത് Complete Registration

(ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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വഴി 1 – രജിസ്ട്രേഷൻ ലിങ്ക് വഴി

5 സംഘാടകൻ വെരിഫൈ ചെയ്ത് അംഗീകരിക്കുന്നു

കളിക്കാരൻ ലിങ്ക് വഴി രജിസ്റ്റർ ചെയ്തു കഴിഞ്ഞ ശേഷം, Tournament Organiser

വിൻഡോയിലെ Players കാർഡ് തുറക്കുക. ഓരോ പേയ്മെന്റും പരിശോധിച്ച് കളിക്കാരനെ

വെരിഫൈ ചെയ്ത് അംഗീകരിക്കുക.

വഴി 2 – ടൂർണമെന്റ്  സംഘാടകൻ വഴി

1 Players കാർഡ് തുറക്കുക

ലിങ്ക് ഷെയർ ചെയ്യാതെ തന്നെ നിങ്ങൾക്ക് കളിക്കാരെ നേരിട്ട് ചേർക്കാം. Tournament

Organiser വിൻഡോയിൽ Players കാർഡ് തുറക്കുക.

കളിക്കാരന്റെ ⋮ മെനു തുറന്ന് Payment Verified (ചുവന്ന അമ്പ്) തിരഞ്ഞെടുക്കുക.

Players കാർഡ് (ചുവന്ന വൃത്തം) തുറക്കുക.
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വഴി 2 – ടൂർണമെന്റ്  സംഘാടകൻ വഴി

2 കളിക്കാരനെ ചേർക്കുക

Add Player ക്ലിക്ക് ചെയ്ത്, കളിക്കാരനെ പേര് അല്ലെങ്കിൽ ഫോൺ നമ്പർ നൽകി തിരയുക.

തുടർന്ന് അവരുടെ പേരിന് അടുത്തുള്ള Add Player ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക. ടൂർണമെന്റിൽ

ഇതിനകം ഉള്ളവരെ Already registered എന്ന് കാണിക്കും.

വഴി 2 – ടൂർണമെന്റ്  സംഘാടകൻ വഴി

2 കളിക്കാരനെ ചേർക്കുക (തുടർച്ച)

Add Player (ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

കളിക്കാരനെ പേര് നൽകി തിരഞ്ഞ്, Add Player ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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ലേലം എങ്ങനെ സജ്ജീകരിക്കാം
ലേലം എപ്പോൾ, ഓരോ ക്ലബ്ബിനും എത്ര പോയിന്റ് , ആരാണ് ബിഡ് ചെയ്യുക എന്നിവ

തീരുമാനിക്കുക. എല്ലാം Auction Settings സ്ക്രീനിൽ തന്നെയാണ്.

1 Auction Settings തുറക്കുക

Tournament Organiser വിൻഡോയിൽ ടൂർണമെന്റ്  തുറന്ന് Auction കാർഡ് ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

* ഉള്ള ഫീൽഡുകൾ നിർബന്ധമാണ്.

1 Auction Settings തുറക്കുക (തുടർച്ച)

2 തീയതിയും സമയവും തിരഞ്ഞെടുക്കുക

Auction Date, Auction Time എന്നിവ തിരഞ്ഞെടുക്കുക.

Manage Auction കാർഡ് (ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

Auction Settings (ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

Auction Date, Auction Time എന്നിവ തിരഞ്ഞെടുക്കുക.
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3 പോയിന്റുകൾ നൽകുക

Total Points Per Team – ഓരോ ക്ലബ്ബിനും ചെലവഴിക്കാവുന്ന ആകെ പോയിന്റ് ,

ഉദാഹരണത്തിന് 6000.

Base Price Per Player – ഓരോ കളിക്കാരന്റെയും അടിസ്ഥാന വില, ഉദാഹരണത്തിന്

200.

4 ബിഡ് ഇൻക്രിമെന്റ്  നൽകുക

Starting Bid Increment – ഓരോ ബിഡിലും തുക എത്ര കൂടും, ഉദാഹരണത്തിന് 50.

Change Increment After Points – ഓപ്ഷണലാണ്. ബിഡ് ഈ തുകയ്ക്ക്

(ഉദാഹരണത്തിന് 500) മുകളിൽ പോയാൽ New Bid Increment (ഉദാഹരണത്തിന് 100)

ഉപയോഗിക്കും. ഒരേ ഇൻക്രിമെന്റ്  മതിയെങ്കിൽ ഇത് ഒഴിച്ചിടുക.

ഇവ നൽകിയാൽ ബിഡ് എങ്ങനെ കൂടും എന്ന് ഒരു ഉദാഹരണം താഴെ കാണിക്കും.

Total Points Per Team, Base Price Per Player എന്നിവ നൽകുക.

ബിഡ് ഇൻക്രിമെന്റുകൾ നൽകുക. നൽകിക്കഴിഞ്ഞാൽ താഴെ ഒരു ഉദാഹരണം കാണിക്കും.
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5 ബിഡ്ഡിംഗ് രീതി തിരഞ്ഞെടുക്കുക

ആരാണ് ബിഡ് ചെയ്യേണ്ടത് എന്ന് ഇത് തീരുമാനിക്കുന്നു.

Club Rep Bidding – ക്ലബ് പ്രതിനിധികൾക്ക് സ്വന്തം ലോഗിനിൽ നിന്ന് എവിടെ നിന്നും

സ്വയം ബിഡ് ചെയ്യാം. ഓൺലൈൻ ലേലത്തിന് ഇത് ഉപയോഗിക്കാം. Sold, Unsold, Start

Player, Next Player എന്നിവ ലേലക്കാരൻ (auctioneer) നിയന്ത്രിക്കും.

Auctioneer Bidding – ക്ലബ് പ്രതിനിധികൾ നേരിട്ട് സ്ഥലത്തുണ്ടാകും. അവർ ബിഡ്

വിളിച്ചു പറയും; ഓരോ ബിഡും ലേലക്കാരൻ സ്ഥിരീകരിക്കുകയും ലേലം മുഴുവൻ

നിയന്ത്രിക്കുകയും ചെയ്യും.

6 ലേലം പൊതുജനങ്ങൾക്കായി തുറക്കുക (ഓപ്ഷണൽ)

Open this auction to the public ഓൺ ചെയ്താൽ രജിസ്റ്റർ ചെയ്യാത്തവർക്ക് പോലും

സൈൻ ഇൻ ചെയ്യാതെ ലൈവ് ലേലവും ഫലങ്ങളും കാണാം. ബിഡ്ഡിംഗ് സംഘാടകനും ക്ലബ്

പ്രതിനിധികൾക്കും മാത്രമായിരിക്കും. ടൂർണമെന്റ്  തീരുന്നതുവരെ ഫലങ്ങൾ പൊതുവായി

ലഭ്യമായിരിക്കും.

7 കുറിപ്പുകൾ ചേർത്ത് സേവ് ചെയ്യുക

ആവശ്യമെങ്കിൽ Auction Notes ചേർത്ത് Save ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക. പൊതുജനങ്ങൾ കാണുന്ന

പേജ് കാണാൻ മുകളിലെ View Public Page ഉപയോഗിക്കുക.

പച്ച ബോക്സ്: ആരാണ് ബിഡ് ചെയ്യേണ്ടത് എന്ന് തിരഞ്ഞെടുക്കുക, Club Rep Bidding അല്ലെങ്കിൽ
Auctioneer Bidding.

ആർക്കും ലേലം കാണാൻ കഴിയണമെങ്കിൽ Open this auction to the public ഓൺ ചെയ്യുക.

കഴിഞ്ഞാൽ Save (ചുവന്ന വൃത്തം) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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ലേലം എങ്ങനെ നടത്താം
ടൂർണമെന്റ്  സംഘാടകനായ ലേലക്കാരൻ (Auctioneer) ലേലം നടത്തുന്നു; ക്ലബ്

പ്രതിനിധികൾ സ്വന്തം ലോഗിനിൽ നിന്ന് അവരുടെ ക്ലബ്ബിനായി ബിഡ് ചെയ്യുന്നു.

എല്ലാവരും ഒരേ ലൈവ് സ്ക്രീൻ കാണും. ഇവിടെ Club Rep Bidding ആണ്

കാണിക്കുന്നത്. Auctioneer Bidding-ൽ പ്രതിനിധികൾ വിളിച്ചു പറയുന്ന ബിഡുകൾ

ലേലക്കാരൻ സ്ഥിരീകരിക്കും.

1 ലേല സ്ക്രീനുകൾ തുറക്കുക

ലേലക്കാരൻ: Manage Auction തുറന്ന് Start Auction ക്ലിക്ക് ചെയ്ത് ലൈവ് ലേല സ്ക്രീൻ

തുറക്കുക. ക്ലബ് പ്രതിനിധികൾ: സ്വന്തം ലോഗിനിൽ സൈൻ ഇൻ ചെയ്ത് Auction → My

Tournaments → View Auction തുറക്കുക.

ഇടത്: ലേലക്കാരന്റെ ലൈവ് സ്ക്രീൻ. വലത്: ക്ലബ് പ്രതിനിധി Auction → My Tournaments വഴി ടൂർണമെന്റ്

തുറക്കുന്നു.
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2 Start Auction ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക

Start Auction ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക. ആദ്യത്തെ കളിക്കാരൻ എല്ലാ വിൻഡോയിലും ഒരേ സമയം

കാണിക്കും.

ലേലക്കാരൻ: Start Auction (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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3 ക്ലബ് പ്രതിനിധി: Place Bid ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക

Place Bid ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക. ഓരോ ബിഡും ബിഡ് ഇൻക്രിമെന്റിന് അനുസരിച്ച് കൂടും (ഈ

ഉദാഹരണത്തിൽ 100 പോയിന്റ് ).

ക്ലബ് പ്രതിനിധി: Place Bid (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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4 ഓരോ ബിഡും ലേലക്കാരൻ ഉടൻ കാണും

ബിഡ് വയ്ക്കുന്ന നിമിഷം തന്നെ ലേലക്കാരൻ അത് കാണും. ഇവിടെ ഏറ്റവും ഉയർന്ന

ബിഡ് Blasters Club-ന്റെ 500 പോയിന്റ്  ആണ്.

ലേലക്കാരൻ: നിലവിലെ ഏറ്റവും ഉയർന്ന ബിഡ് ഉടൻ അപ്ഡേറ്റ് ആകും (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്).
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5 മറ്റ് ക്ലബ്ബുകൾ സ്വന്തം വിൻഡോയിൽ നിന്ന് ബിഡ് ചെയ്യുന്നു

മറ്റ് ക്ലബ്ബുകളും അവരുടെ സ്വന്തം വിൻഡോയിൽ നിന്ന് ബിഡ് ചെയ്യും. ബിഡ് 600, 700, 800

എന്നിങ്ങനെ കൂടും; ഏറ്റവും ഉയർന്ന ബിഡ് വിജയിക്കും.

രണ്ട് ക്ലബ് പ്രതിനിധികൾ സ്വന്തം വിൻഡോകളിൽ നിന്ന് ബിഡ് ചെയ്യുന്നു.
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6 ഓരോ ക്ലബ്ബിനും Max Bid ഉണ്ട്

Max Bid-ന് മുകളിൽ Place Bid പ്രവർത്തിക്കില്ല, ഒരു മുന്നറിയിപ്പ് കാണിക്കും. ബാക്കി

ടീമിനെ അടിസ്ഥാന വിലയിൽ പൂർത്തിയാക്കാൻ ആവശ്യമായ പോയിന്റ്  ബാക്കി വച്ച് ഒരു

ക്ലബ്ബിന് ഒരു കളിക്കാരനായി ബിഡ് ചെയ്യാവുന്ന പരമാവധി തുകയാണ് Max Bid.

Max Bid-ന് മുകളിൽ Place Bid പ്രവർത്തിക്കില്ല, മുന്നറിയിപ്പ് കാണിക്കും (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്).
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7 ലേലക്കാരൻ: Initiate Call ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക

കൗണ്ട്ഡൗൺ തുടങ്ങാൻ Initiate Call ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക: 1st call, 2nd call, 3rd call (ഈ

ഉദാഹരണത്തിൽ 20 സെക്കൻഡ്).

ലേലക്കാരൻ: കൗണ്ട്ഡൗൺ തുടങ്ങാൻ Initiate Call (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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8 കളിക്കാരനെ നൽകാൻ Sold ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക

ഏറ്റവും ഉയർന്ന ബിഡ് വിളിച്ച ക്ലബ്ബിന് (Moscow Tigers, 800 പോയിന്റ് ) കളിക്കാരനെ

നൽകാൻ Sold ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക. Pause കൗണ്ട്ഡൗൺ പിടിച്ചുനിർത്തും.

Sold (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക. Pause കൗണ്ട്ഡൗൺ പിടിച്ചുനിർത്തും.
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9 Yes, Mark Sold ക്ലിക്ക് ചെയ്ത് സ്ഥിരീകരിക്കുക

Yes, Mark Sold ക്ലിക്ക് ചെയ്ത് വിൽപ്പന സ്ഥിരീകരിക്കുക.

വിൽപ്പന സ്ഥിരീകരിക്കാൻ Yes, Mark Sold ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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10 ഫലം എല്ലാവരും ഒരേ സമയം കാണും

ഫലം എല്ലാവരും ഒരേ സമയം കാണും. Next Player ക്ലിക്ക് ചെയ്ത് ഓരോ കളിക്കാരനും

ഇത് ആവർത്തിക്കുക; എല്ലാ കളിക്കാരും കഴിയുന്നതുവരെ ലേലം തുടരും. ഒരു വിൽപ്പന

തിരുത്തണമെങ്കിൽ Undo Last Result ഉപയോഗിക്കുക.

ഫലം എല്ലാവരും ഒരേ സമയം കാണും. ലേലക്കാരൻ Next Player ക്ലിക്ക് ചെയ്യുന്നു.
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11 ലേലം പൂർത്തിയായി

എല്ലാ കളിക്കാരും ലേലത്തിലൂടെ കടന്നുപോയാൽ സ്ക്രീനിൽ Auction completed എന്ന്

കാണിക്കും. View Results ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

ലേലം പൂർത്തിയായി: ലേലക്കാരന്റെയും ക്ലബ് പ്രതിനിധിയുടെയും സ്ക്രീൻ.
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12 ക്ലബ് പ്രതിനിധികൾക്ക് ഫലങ്ങൾ കാണാം

ക്ലബ് പ്രതിനിധികൾക്ക് Team Squads, All Sold Players, Icon Players, Top 10 എന്നിവ

കാണാം; ഒരു ടീമിന്റെ സ്ക്വാഡ് പോസ്റ്റർ Download Poster വഴി ഡൗൺലോഡ് ചെയ്യാം.

ടീം സ്ക്വാഡുകൾ, വിറ്റ കളിക്കാർ, ഐക്കൺ കളിക്കാർ, ഡൗൺലോഡ് ചെയ്യാവുന്ന പോസ്റ്റർ.
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പൂളുകളും ഫിക്സ്ചറുകളും
IPL-ലെ ഗ്രൂപ്പ് ഘട്ടം പോലെ, പൂളുകൾ നിങ്ങളുടെ ക്ലബ്ബുകളെ ഗ്രൂപ്പുകളായി

തിരിക്കുന്നു. ന്യായമായ റാൻഡം സ്പിൻ വഴി പൂളുകൾ നറുക്കെടുക്കുക, തുടർന്ന്

മത്സര ഷെഡ്യൂളായ ഫിക്സ്ചറുകൾ ഉണ്ടാക്കുക.

1 Pools and Fixtures തുറക്കുക

ക്ലബ്ബുകൾ ചേർന്നു കഴിഞ്ഞാൽ, Tournament Organiser വിൻഡോയിലെ Pools and Fixtures

കാർഡ് തുറക്കുക.

ടൂർണമെന്റ്  പേജിലെ Pools and Fixtures കാർഡ് (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) തുറക്കുക.



29

2 എത്ര പൂളുകൾ വേണമെന്ന് നൽകുക

പൂളുകളുടെ എണ്ണം നൽകി Generate Pools ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

3 ക്ലബ്ബുകളെ പൂളുകളിലേക്ക് നറുക്കെടുക്കുക

Spin the Wheel ക്ലിക്ക് ചെയ്ത്, തുടർന്ന് Spin ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക. വീൽ ഒരു ക്ലബ്ബിനെ റാൻഡം

ആയി തിരഞ്ഞെടുക്കും, അതിനാൽ നറുക്കെടുപ്പ് ന്യായമാണ്.

പൂളുകളുടെ എണ്ണം നൽകി Generate Pools (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

Spin (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക; വീൽ ഒരു ക്ലബ്ബിനെ റാൻഡം ആയി തിരഞ്ഞെടുക്കും.
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3 ക്ലബ്ബുകളെ പൂളുകളിലേക്ക് നറുക്കെടുക്കുക (തുടർച്ച)

Assign to Pool ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക; വീൽ തിരഞ്ഞെടുത്ത പൂളിൽ ക്ലബ് ചേരും. എല്ലാ ക്ലബ്ബിനും

ഒരു പൂൾ ലഭിക്കുന്നതുവരെ വീണ്ടും സ്പിൻ ചെയ്യുക.

4 ഫിക്സ്ചറുകൾ ഉണ്ടാക്കുക

എല്ലാ ക്ലബ്ബും ഒരു പൂളിൽ ആയിക്കഴിഞ്ഞാൽ Generate Fixtures ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

വീൽ തിരഞ്ഞെടുത്ത പൂളിൽ ക്ലബ്ബിനെ ചേർക്കാൻ Assign to Pool ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

എല്ലാ ക്ലബ്ബും ഒരു പൂളിലാണ്. Generate Fixtures ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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4 ഫിക്സ്ചറുകൾ ഉണ്ടാക്കുക (തുടർച്ച)

ഫിക്സ്ചർ തരം തിരഞ്ഞെടുക്കുക:

Pool Matches – ഒരേ പൂളിലെ ക്ലബ്ബുകൾ തമ്മിൽ കളിക്കും (A1 vs A2).

Cross-Pool Matches – വ്യത്യസ്ത പൂളുകളിലെ ക്ലബ്ബുകൾ തമ്മിൽ കളിക്കും (A1 vs B1).

All Teams – ഏത് പൂളിലായാലും ഓരോ ക്ലബ്ബും മറ്റെല്ലാ ക്ലബ്ബുകളുമായും കളിക്കും.

Custom Fixtures – മത്സരങ്ങൾ നിങ്ങൾ തന്നെ തിരഞ്ഞെടുക്കും.

ഫിക്സ്ചർ തരം തിരഞ്ഞെടുക്കുക: Pool Matches, Cross-Pool Matches, All Teams അല്ലെങ്കിൽ Custom

Fixtures.
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4 ഫിക്സ്ചറുകൾ ഉണ്ടാക്കുക (തുടർച്ച)

ആദ്യ മത്സരത്തിന്റെ തീയതിയും സമയവും, ഓരോ മത്സരത്തിന്റെയും ദൈർഘ്യവും,

മത്സരങ്ങൾക്കിടയിലെ ഇടവേളയും നൽകുക. അവസാന മത്സരം തീരേണ്ട സമയവും

നൽകാം (ഓപ്ഷണൽ); അതിനുള്ളിൽ തീരാത്ത മത്സരങ്ങൾ അടുത്ത ദിവസത്തേക്ക്

മാറും. തുടർന്ന് Generate Fixtures ക്ലിക്ക് ചെയ്ത് സ്ഥിരീകരിക്കുക.

തീയതി, ആരംഭ സമയം, മത്സര ദൈർഘ്യം, ഇടവേള എന്നിവ നൽകി Generate Fixtures ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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5 ക്രമം മാറ്റണമെങ്കിൽ മത്സരങ്ങൾ പരസ്പരം മാറ്റുക

ഏതെങ്കിലും രണ്ട് മത്സരങ്ങൾ ടിക്ക് ചെയ്ത്, Swap Matches ക്ലിക്ക് ചെയ്ത്

സ്ഥിരീകരിക്കുക. രണ്ട് മത്സരങ്ങളും തീയതിയും സമയവും സ്ഥാനവും പരസ്പരം മാറും.

ഒരു പൂളിലെ മത്സരങ്ങൾ മാത്രം കാണാൻ പൂൾ ഫിൽട്ടറുകൾ (All Matches, A, B, C)

ഉപയോഗിക്കുക.

രണ്ട് മത്സരങ്ങൾ ടിക്ക് ചെയ്ത് Swap Matches (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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6 ഫിക്സ്ചറുകൾ ഡൗൺലോഡ് ചെയ്യുക

Pools & Fixtures പേജിൽ Download Fixture ക്ലിക്ക് ചെയ്ത് മത്സര ഷെഡ്യൂൾ സേവ്

ചെയ്യുക. എല്ലാ ക്ലബ്ബും ഒരു പൂളിൽ ആയിക്കഴിഞ്ഞാൽ മാത്രമേ ഈ ബട്ടൺ കാണൂ.

മത്സര ഷെഡ്യൂൾ സേവ് ചെയ്യാൻ Download Fixture (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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സ്പോൺസർമാർ
സ്പോൺസർമാർ നിങ്ങളുടെ ടൂർണമെന്റിനെ പിന്തുണയ്ക്കുന്നു. നിങ്ങൾ തന്നെ

അവരെ ചേർക്കുക; അവർ രജിസ്ട്രേഷൻ പേജിലും ലൈവ് ലേല ബാനറിലും

കാണിക്കും.

1 Sponsors തുറക്കുക

Tournament Organiser വിൻഡോയിലെ Sponsors കാർഡ് തുറക്കുക.

ടൂർണമെന്റ്  പേജിലെ Sponsors കാർഡ് (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) തുറക്കുക.
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2 Add Sponsor ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക

Add Sponsor ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക. സ്പോൺസർമാർ രജിസ്ട്രേഷൻ പേജിലും ലൈവ് ലേല

ബാനറിലും കാണിക്കും.

Add Sponsor (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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3 സ്പോൺസറുടെ ലോഗോ അപ്ലോഡ് ചെയ്യുക

Upload Logo ക്ലിക്ക് ചെയ്ത് ലോഗോ തിരഞ്ഞെടുക്കുക. ചതുരാകൃതിയിലുള്ള ചിത്രമാണ്

ഏറ്റവും നല്ലത് (JPG, PNG അല്ലെങ്കിൽ WEBP, പരമാവധി 5 MB). ലോഗോ ഓപ്ഷണലാണ്.

പകരം വീതിയുള്ള ഫുൾ-വിഡ്ത്ത് ചിത്രം വേണമെങ്കിൽ Image Type-ന് താഴെ Banner

Image തിരഞ്ഞെടുക്കുക (3.5:1 അനുപാതം).

സ്പോൺസറുടെ ലോഗോ (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) അപ്ലോഡ് ചെയ്യുക.
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3 സ്പോൺസറുടെ ലോഗോ അപ്ലോഡ് ചെയ്യുക (തുടർച്ച)

ചിത്രം ക്രോപ്പ് ചെയ്ത്, തുടർന്ന് Crop & Use ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക. ലോഗോയുടെ പ്രിവ്യൂ ഫോമിൽ

കാണിക്കും.

4 സ്പോൺസറുടെ പേരും ഒരു ചെറിയ സന്ദേശവും നൽകുക

രണ്ടും നിർബന്ധമാണ്. സന്ദേശം 3–5 വാക്കിൽ ഒതുക്കുക: ലൈവ് ലേല ബാനറിൽ

ലോഗോയുടെ കൂടെ ഇത് കാണിക്കും.

ചിത്രം ക്രോപ്പ് ചെയ്ത് Crop & Use ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

സ്പോൺസറുടെ പേരും ചെറിയ സന്ദേശവും (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) നൽകുക.
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5 ലൊക്കേഷൻ ചേർക്കുക (ഓപ്ഷണൽ)

സ്ഥലം ടൈപ്പ് ചെയ്യുക, അല്ലെങ്കിൽ നിർദ്ദേശങ്ങളിൽ നിന്ന് തിരഞ്ഞെടുക്കുക.

6 കോൺടാക്ട് നമ്പർ ചേർക്കുക (ഓപ്ഷണൽ)

സാധുവായ 10 അക്ക മൊബൈൽ നമ്പർ നൽകുക. ഇത് രജിസ്ട്രേഷൻ പേജിൽ

സ്പോൺസറുടെ കൂടെ കാണിക്കും.

സ്ഥലം ടൈപ്പ് ചെയ്യുക അല്ലെങ്കിൽ നിർദ്ദേശങ്ങളിൽ നിന്ന് തിരഞ്ഞെടുക്കുക.

സ്പോൺസറുടെ കോൺടാക്ട് നമ്പർ (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) നൽകുക.
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7 ചെറിയ വിവരണം ചേർക്കുക (ഓപ്ഷണൽ)

സ്പോൺസർ കാർഡുകളിൽ സ്പോൺസറുടെ പേരിന് താഴെ വിവരണം കാണിക്കും.

ചെറുതും വ്യക്തവുമായി എഴുതുക. സ്പോൺസറെ കാണിക്കാൻ Active ഓണായി

വയ്ക്കുക.

8 Save ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക

സ്പോൺസറെ ചേർക്കാൻ Save ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.

ചെറിയ വിവരണം ചേർത്ത് Active ഓണായി വയ്ക്കുക.

Save (ഹൈലൈറ്റ് ചെയ്തത്) ക്ലിക്ക് ചെയ്യുക.
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സ്പോൺസർമാർ തയ്യാർ

നിങ്ങളുടെ സ്പോൺസർമാർ ഇനി രജിസ്ട്രേഷൻ പേജിലും ലൈവ് ലേല ബാനറിലും

കാണിക്കും. ഈ പേജിൽ കാർഡുകൾ വലിച്ച് ക്രമം മാറ്റാം, സ്പോൺസറെ എഡിറ്റ് ചെയ്യാം,

ടോഗിൾ ഉപയോഗിച്ച് ഓഫ് ചെയ്യാം, അല്ലെങ്കിൽ ഡിലീറ്റ് ചെയ്യാം. Active ആയ

സ്പോൺസർമാർ മാത്രമേ കാണിക്കൂ.

സ്പോൺസർ കാർഡുകൾ: ക്രമം മാറ്റാൻ വലിക്കുക, എഡിറ്റ് ചെയ്യുക, ഓൺ/ഓഫ് ചെയ്യുക, അല്ലെങ്കിൽ

ഡിലീറ്റ് ചെയ്യുക.
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പദാവലി
ഈ ഗൈഡിൽ ഉപയോഗിച്ച വാക്കുകളുടെ ചുരുക്ക അർത്ഥങ്ങൾ.

Tournament Organiser (ടൂർണമെന്റ്  സംഘാടകൻ)

ടൂർണമെന്റ്  ഉണ്ടാക്കി നടത്തുന്ന വ്യക്തി: ക്ലബ്ബുകളെയും കളിക്കാരെയും ചേർക്കുകയും

ലേലം സജ്ജീകരിക്കുകയും ചെയ്യുന്നു.

Club Rep (ക്ലബ് പ്രതിനിധി)

ക്ലബ്ബിനെ നിയന്ത്രിക്കുന്ന വ്യക്തി. Club Rep Bidding-ൽ ലേലത്തിൽ ക്ലബ്ബിന്റെ ബിഡുകൾ

ഇവർ വയ്ക്കുന്നു.

Auctioneer (ലേലം നടത്തുന്നയാൾ)

തത്സമയ ലേലം നിയന്ത്രിക്കുന്നു: ഓരോ കളിക്കാരനെയും തുടങ്ങുക, Sold അല്ലെങ്കിൽ

Unsold ആക്കുക, അടുത്ത കളിക്കാരനിലേക്ക് പോകുക. Auctioneer Bidding-ൽ ഓരോ

ബിഡും സ്ഥിരീകരിക്കുകയും ചെയ്യും.

Icon / Reserved Player

ലേലത്തിന് മുമ്പ് Icon Player, Captain, Owner, Manager അല്ലെങ്കിൽ Assigned ആയി നേരിട്ട്

ക്ലബ്ബിന് നൽകുന്ന കളിക്കാരൻ. റിസർവ്ഡ് കളിക്കാർ ലേലത്തിൽ ഉൾപ്പെടില്ല.

Pool (പൂൾ)

ടൂർണമെന്റിലെ ക്ലബ്ബുകളുടെ ഒരു ഗ്രൂപ്പ്, IPL-ലെ ഗ്രൂപ്പ് ഘട്ടം പോലെ.

Fixture (ഫിക്സ്ചർ)

രണ്ട് ക്ലബ്ബുകൾ തമ്മിലുള്ള ഒരു നിശ്ചിത മത്സരം, തീയതിയും സമയവും പൂളും സഹിതം.

എല്ലാ ഫിക്സ്ചറുകളും ചേരുമ്പോൾ മത്സര ഷെഡ്യൂൾ ആകും.

Sponsor (സ്പോൺസർ)

നിങ്ങളുടെ ടൂർണമെന്റിനെ പിന്തുണയ്ക്കുന്ന ഒരു സ്ഥാപനമോ വ്യക്തിയോ. Active ആയ

സ്പോൺസർമാർ രജിസ്ട്രേഷൻ പേജിലും ലൈവ് ലേല ബാനറിലും കാണിക്കും.

Base Price

ലേലത്തിൽ ഓരോ കളിക്കാരന്റെയും തുടക്ക വില.

Total Points Per Team

ലേലത്തിൽ ഓരോ ക്ലബ്ബിനും ചെലവാക്കാവുന്ന പോയിന്റ് .

Bid Increment

ഓരോ തവണയും ബിഡ് എത്ര കൂടും എന്നത്. ബിഡ് ഒരു നിശ്ചിത തുക കടന്നാൽ ഇത്

മാറ്റാം.

Max Bid

ബാക്കി ടീമിനെ അടിസ്ഥാന വിലയിൽ പൂർത്തിയാക്കാൻ ആവശ്യമായ പോയിന്റ്  ബാക്കി

വച്ച് ഒരു ക്ലബ്ബിന് ഒരു കളിക്കാരനായി ബിഡ് ചെയ്യാവുന്ന പരമാവധി തുക.


